МЕЖДУНАРОДНЫЙ КОЛЛЕДЖ «ОМНИС»
Специальность 54.01.20
Графический дизайнер

	Срок обучения 
	На базе 9 классов
2 г 10 м
	На базе 11 классов
1 г 10 м

	Форма обучения
	Гибридный формат (очно/онлайн или в колледже/на дистанте)

	Базовое образование
	Основное общее образование (9 классов) - аттестат

	Адрес реализации программы
	3-я Мытищинская ул., 3, стр. 1 (ст.метро: Алексеевская)

	Условия приема
	Аттестат

	Количество мест
	30

	Стоимость платного обучения
	220 000 рублей в год

	Документ об образовании
	Диплом о среднем профессиональном образовании

	Присваиваемая квалификация

	Графический дизайнер

	Ты получишь навыки
	Создания визуала бренда: от нейминга и логотипа до целостного фирменного стиля, собранного в брендбук
Верстки многостраничных изданий, создание коллажей и иллюстраций 
Создания рекламных баннеров, плакатов, вывесок, указателей, оформления социальных сетей
Проектирования дизайна упаковки товара, макетирование прототипа
Подготовки макетов к печати, работа с типографией 
оформления интерфейсов веб‑сайтов и мобильных приложений
Базовые навыки работы с анимацией, 3D‑моделированием 
Графического оформления витрины и элементов городской среды (рекламные щиты, схемы и т. д.)

	Дисциплины профессионального цикла
	Базовые теоретические и практические дисциплины
Основы дизайна — принципы композиции, работы с цветом, формой, текстурой и пропорциями
Цветоведение и колористика — теория цвета, психологическое воздействие оттенков на человека, создание гармоничных палитр
Типографика и вёрстка — изучение шрифтов, их  функциональности; правила оформления текста для печатных и цифровых медиа
Технические и программные дисциплины
Обработка изображений — работа с фото в Adobe Photoshop, Adobe Illustrator и Lightroom: коррекция, ретушь, композиционные приёмы
Проектно ориентированные дисциплины
Проектные концепции — разработка идей, эскизирование, презентация решений
Рекламный дизайн и брендинг — создание логотипов, фирменного стиля, рекламных кампаний
Полиграфические технологии — особенности печати, цветоделение, подготовка макетов к производству
Иллюстрация — техники рисунка, живописи, векторной и растровой иллюстрации
Разработка и реализация проектов — от макетов плакатов до комплексных брендинговых систем
Междисциплинарные и прикладные курсы
Исследование и аналитика в дизайне — сбор данных, анализ трендов, UX исследования
Маркетинг и бренд менеджмент — стратегии продвижения, анализ целевой аудитории, оценка эффективности дизайна
Инфографика и медиаконтент — визуализация данных, создание презентаций, интерактивных документов
Цифровое фотоискусство — съёмка, композиция, постобработка изображений
3D моделирование — основы объёмного дизайна для рекламных и мультимедийных проектов


	Учебная практика/Производственная практика
	 Разработка серии макетов для различных носителей (печатных/цифровых)
 Создание логотипов, фирменных стилей
 Разработка рекламных материалов (постеров, брошюр, буклетов и т.д.)
 Анализ существующих дизайнерских решений и выработка собственных идей/решений
 Оформление отчетов о проделанной работе 

	[bookmark: _Hlk224642806]Выпускная квалификационная работа (ВКР)
	 Упаковка серии продукции
 Разработка визуала интерфейса для компьютерной игры
 Разработка настольной игры
 Разработка и верстка комикса
 Оформление карточек на маркетплейсах

	Организации-партнеры
	Стажировка и прохождение практики  в Москве, Китае, Турции, Сингапуре, Индии
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